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PROGRAMA DE ASIGNATURA I 1094/ 11

Taller de Disefio y Programacion de Video Juegos 2d

Programacion

4

Profundizar e investigar en los conceptos relacionados con la programacién y disefio de video
Jjuegos 2D y ponerlos en préctica diseflando ¢ implementando un video juego.

La asignatura también tiene como objetivos:

-fortalecer los conocimientos de programacién aportando entre otras cosas la posibilidad de
trabajar en 4reas tales como la programacién concurrente.

-utilizacién de patrones disefio de software.

-conocer y seguir los proceso de ingenieria de software utilizados para construir un video juego.
-adquirir conocimientos de disefio de interfaces, y fundamentos de computacién y disefio gréfico.

Se trabajard en un formato de taller-seminario.
En el aspecto tedrico, se realizaran presentaciones de temas por parte de los docentes.

En el aspecto practico, se presentaré en las primeras semanas del curso un trabajo obligatorio que
consistird en un video juego que los estudiantes deberdn desarrollar (se propondran un conjunto
de video juegos entre los cuales cada grupo debera realizar uno que ellos elijan).

Historia, tipos, y conceptos basicos de Video juegos.
Produccién de Video Juegos.
Metodologias de desarrollo.
Arquitectura y disefio de videojuegos
Frameworks y librerias para video juegos.
Fundamentos de computacion gréfica.
Fundamentos de disefio gréfico.
Introduccioén a los patrones de disefio de interfaces.
Introduccién al disefio de HUD.
Matemdtica y fisica para video juegos.

- Textura, Sprites.
Deteccion de colisiones
Background Scrolling
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Advanced 2D Game Development
JONATHAN HARBOUR

Beginning Game Level Design.
J. Feil and M. Scattergood

Game Interface Design
Brent Fox

Game Architecture and Design
Andrew Rollings

Game_Architecture_And_Design
Dave Morris

Software Engineering for Game Developers
John Flynt



Previaturas

Anexo:

Formas de evaluacion

Designing Interfaces.
Jenifer Tidwell

Programacién Avanzada, Matematica Discreta y Logica 2, Base de datos 1 y curso de Ingenieria
de Software

La evaluacion sera realizada en dos etapas:

o En la primera etapa se debera realizar una presentacién en clase por parte de los estudiantes comentando las
caracteristicas del video juego a implementar, en esta etapa ademis se deberan entregar los distintos
documentos involucrados (Documento de Concepto, Documento de Pre-Produccién, Documento de Disefio).

¢ En lasegunda etapa los estudiantes deberan presentar y entregar un video juego completamente terminado.

Cronograima tentativo

Introduccién al curso.
Historia, tipos, y terminologia de video juegos 2d.
2 Ingenieria de Software aplicada a los video juegos.
Metodologias de desarrollo.
3 Arquitectura y Disefio de video juegos.
4 Presentacién Obligatorio
5 Implementacién de Video Juegos I
(Python, Pygame)
6 Implementacion de Video Juegos II
(Python, Pygame).
Herramientas, editores de mapas, manejo de xml.
7 Parciales
8 Presentacion por parte de los estudiantes de la primera etapa del Obligatorio.
9 Matematica y Fisica para video juegos.
10 Principios de disefio de interfaces.
Introduccién al disefio de HUD.
11 Introduccién a la computacion gréfica. Formatos de imégenes.
12 Fundamentos de disefio grafico
14 Parciales
15 Presentacion final del trabajo realizado por los estudiantes.
Evaluacién.
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